PREFEITURA DE SAO JOSE DOS CAMPOS

RELATORIO DE EXECUGAO MAIO 2019

De 01/05/2019 a 31/05/2019
Projeto: Obra Social e assistencial Padre Bonafé - TC N° 28/18

Sumario Gerencial

1| Metas Propostas

100% dos usuarios inseridos no CADUNICO
- 100% dos usuarios inseridos na escola
- Usuarios com no minimo 70% de frequéncia ao servigo

- 80% dos usudrios com participagdo em atividades coletivas na

comunidade;
- 75% de participagéo dos familiares e cuidadores nas reuniées de familiares
- 100% dos usuarios fora do trabalho infantil

= 30% de redugéo no descumprimento de condicionalidade de educagéo

2| Resultados Alcangados

100% dos usuérios inseridos no CADUNICO:

100% das criangas e adolescentes encontram se com o cadastro Unico atualizado.

100% dos usuarios inseridos na escola:

100% das criangas e adolescentes encontram se matriculados na escola conforme declaragéo escolar solicitado no inicio

do ano.

Usuarios com no minimo 70% de frequéncia ao servigo:

atingimos 92% (74 criangas/adolescentes) que participaram das atividades propostas no periodo. Os desligamentos

solicitados se deram por motivo de mudanga de endereco; idade limite para o projeto; outras atividades externas.

80% dos usuarios com participacéo em atividades coletivas na comunidade:

atividade néo prevista para o periodo.

75 % de participacéo dos familiares e cuidadores nas reunides de familiares:

atividade ndo realizada por motivo de férias da Coordenadora de Projetos, previsto para Junho.

100% dos usuarios fora do trabalho infantil:

100% das criangas e adolescentes encontram se fora do trabalho infantil.
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30% de redugao no descumprimento de condicionalidade de educacgéo:

Realizado comparativo das criancas e adolescentes da OSC, com a listagem de condicionalidade do més de Maio e ndo

identificamos nenhuma das criangas e adolescentes.

3| Impacto das A¢des nos Indicadores do Projeto
Numero de criangas/adolescentes do més anterior: 80
Numero de inseridos: 02
Numero de desligados: 08
Total do més:74

Relagao Bairro/Quantidade

BAIRRO QUANTIDADE
Jd. Val Paraiba 03
Jd. Isménia 42
Vista Linda 02
V. Tatetuba 05
V.Industrial 14
V. Ester 03
V. Tesouro 04
Jd. Olimpia 01

Relacao Escola/Quantidade

ESCOLA QUANTIDADE
Escola Estadual Prof. Juvenal Machado de Araujo 02

EMEF Prof. Leonor Pereira Nunes Galvao 12

EMEF Profa. liga Pluspatais 44

EMEF Prof. Hélio Augusto de Souza 06

Escola Estadual Profa. Ana Candida de Barros Molina 03

Escola Estadual Profa. Adélia Chucri Neme 04

EMEF Profa. Palmyra Sant’/Anna 03
Coordenacéao:

Compra de material pedagégico: 01
Reunido com Orientadoras Sociais e Oficineiros

Informagdes sobre a Entidade Social: Leticia

= Atividades Desenvolvidas
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1 | Usuarios com participagao em atividades coletiva na comunidade Completude: 0,00 %

Meta: ADT.01-atendimento de 80 criangas e adolescentes de 06 a 15 anos

Etapa: ADIT. 01 - 80% dos usuarios com participagdo em atividades coletiva na comunidade

Descrigao:

Nao houve atividade para o periodo

Pontos de Atengao:

Encaminhamentos:

2 | Participacao dos familiares e cuidadores nas reuniées de familiares Completude: 0,00 %

Meta: ADT.01-atendimento de 80 criangas e adolescentes de 06 a 15 anos

Etapa: ADIT. 01 - 75% de participagdo dos familiares e cuidadores nas reunides de familiares

Descrigao:

Nao houve atividade por motivo de férias da Coordenadora de Projetos, previsto para Junho.

Pontos de Atengao:

Encaminhamentos:

3 | Artesanato Completude: 91,00 %

Meta: ADT.01-atendimento de 80 criangas e adolescentes de 06 a 15 anos

Etapa: ADIT. 01 - Usuérios com no minimo 70% de frequéncia ao servigo

Descrigao:

Estimular a arte e o fazer artistico de cada inserido, proporcionando o contato com a linguagem artistica através da arte da colagem, modelagem, observagéo e conhecimento de
diversas obras e artistas através de suas referéncias para um trabalho criativo. Trabalharam a afetividade confeccionando o Porta Batom, presente para o dia das méaes. As
criangas e adolescentes confeccionaram o mesmo em mdf com a técnica de pintura com tintas de pva, folhas de scrapbook, cola quente, cola de artesanato e eva. As
Orientadoras Sociais orientaram as criangas e adolescentes a elaborarem o projeto do artesanato antecipadamente, buscando senso critico, coeréncia entre cor/papel antes de
iniciarem. Porta Retrato em mdf: Utilizamos tinta de pva, pinceis e objetos em gesso para a decoragdo do mesmo. Socializamos o respeito pelo trabalho do proximo, as criangas e

adolescentes puderam expressar o prazer pela arte, 0 seu conhecimento, a coordenagdo motora e habilidades.

Pontos de Atengao:

Encaminhamentos:

4 | Seguranca Alimentar Completude: 92,00 %
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Meta: ADT.01-atendimento de 80 criangas e adolescentes de 06 a 15 anos

Etapa: ADIT. 01 - Usudrios com no minimo 70% de frequéncia ao servigo

Descrigao:

Despertar de forma ludica o interesse das criangas / adolescentes pela alimentagéo saudavel e o reconhecimento do direito de como todo cidadédo deveria ter uma alimentacéo
digna e saudavel. As Orientadoras Sociais buscaram informagdes que possa facilitar a correlagéo entre diversos tipos de alimentos que ajudem na nutrigdo do nosso corpo,
alimentos que contribuem para os tratamentos e prevengdes de doengas, como no momento de clima mais seco e frio, foi socializado e incentivado, através de pesquisas em
(revistas, livros, atividades impressas como palavras cruzadas, siga a dica nimeros iguais, descubra os nomes dos alimentos completando o enigma, cartaz dos dois tipos de
alimentos: Energéticos e Construtores). Alimentos Energéticos: que contem agucar e gorduras que fornecem energia e calor ao nosso corpo, como por exemplo, (a batata,
beterraba, leite, manteiga, cereais, amendoim, massas, agucar, frutas, pdo, 6leos, mel). Alimentos Construtores: s&o ricos em proteinas e ajudam no crescimento e na reposicao
do que foi gasto pelo corpo. Materiais utilizados: |apis de escrita e colorir, borracha, cola branca, durex, papel color set, panfletos de supermercados, livros e revistas para recorte,
copiadora para impresséao das atividades em folha sulfite. Neste més tivemos também a visita dos estudantes de Nutricdo da Faculdade Univap, eles trouxeram informagdes
nutricionais, de como ter uma boa alimentagao através de Palestra, com slides educativos, musicas; realizaram a dinamica dos alimentos saudaveis e o ndo saudaveis, no final
ofereceram espetinhos de frutas e paozinho de cenoura como lanchinho, aprimorando esta Oficina. Dar continuidade as faces de a Piramide Alimentar, passando os valores de

cada alimento e quais os seus beneficios ao nosso corpo e saude.

Pontos de Atengao:

Encaminhamentos:

5 | Cuidados com o corpo Completude: 91,00 %

Meta: ADT.01-atendimento de 80 criangas e adolescentes de 06 a 15 anos

Etapa: ADIT. 01 - Usudrios com no minimo 70% de frequéncia ao servigo

Descrigao:

Higienizac&o pessoal do corpo e pertences. Desperta-los para desenvolverem habitos e praticas de higiene, incentivando-os a conhecer e cuidar do préprio corpo e pertences e
assim a entender que para uma boa salde, esta relacionada diretamente a higiene. Buscando mudangas em seus procedimentos atitudinais como forma de prevengéo as
doengas. Tiveram roda de conversa colocando em pauta opinides sobre a necessidade de tomar banho e trocar de roupas, como exemplo, o uso diario do uniforme, sempre limpo,
mantendo o em bom estado. Reflexdo sobre suas agdes didrias em relagdo aos seus pertences, uniformes, escova de dente, pentes de cabelo, brinquedos, tornando essa
orientagdo diaria. Desenvolver autonomia para manter sua higiene pessoal. Relembrando o basico, lavar as maos antes das refeicoes, escovar os dentes apds as refeigdes, antes

de dormir e ao acordar. Apds as trocas de uniformes realizar a organizagéo para que sejam utilizadas no dia seguinte.

Pontos de Atengao:

Encaminhamentos:

6 | Inclusao Digital Completude: 91,00 %
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Meta: ADT.01-atendimento de 80 criangas e adolescentes de 06 a 15 anos

Etapa: ADIT. 01 - Usudrios com no minimo 70% de frequéncia ao servigo

Descrigao:

Resgatar de forma ludica a consciéncia visual, memorizagdo apresentando a informatica como um recurso que pode e deve ser incorporado na pratica educativa. Neste més foi
trabalhadas atividades individuais e em grupos favorecendo a autonomia das criancas e dos adolescentes; unimos o brincar aprendendo, utilizando jogos de alfabetizagao
especificos para cada nivel de idade e grupos, definidos pela orientadora social como (jogo do Fivri...). Foi socializada a exploragéo dirigida para conhecimento das regras da sala
de informatica como o uso correto dos computadores, objetos pertencentes a esta. Neste més realizamos as seguintes atividades: Pesquisa da mensagem para confeccionar o

cartdo do dia das mées; Quando e porque iniciou o dia das maes, sua origem.

Pontos de Atengao:

Encaminhamentos:

7 | Bate lata Completude: 95,00 %

Meta: ADT.01-atendimento de 80 criangas e adolescentes de 06 a 15 anos

Etapa: ADIT. 01 - Usuérios com no minimo 70% de frequéncia ao servigo

Descrigao:

Objetivo: Despertar e favorecer a construgéo do processo criativo, trabalhando a coordenacéo vocal, postura, a linguagem oral, gestual, concentragédo, atengéo e desenvolver a
pratica metodoldgica e eficiente no ensino de conceitos musicais, desenvolvendo com as criangas e adolescentes o trabalho em grupos, organizacgéo e disciplina, aprimorando-os
para apresentagoes. Letras de musicas, as quais foram trabalhadas musicas mais antigas da MPB, mostrando para os adolescentes os cantores que se consagraram Milton
Nascimento; Jorge Benjor. Dentro deste tivemos: coreografia musical, chamada de trés seguidas de virada, latas amarradas na cintura no ritmo de marcagdo. O Oficineiro também

proporcionou jogos para desenvolver a concentragédo, dinamica e trabalho em equipe, como: flecha na lata, concentragéo da batida e cabra cega.

Pontos de Atencao:

Encaminhamentos:

8 | Expressao Corporal Completude: 93,00 %
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Meta: ADT.01-atendimento de 80 criangas e adolescentes de 06 a 15 anos

Etapa: ADIT. 01 - Usudrios com no minimo 70% de frequéncia ao servigo

Descrigao:

Brincadeiras Cantadas

Atencgéo, Expressao corporal. Resgatar de forma ludica as brincadeiras antigas, trabalhar a coordenag@o motora, a criatividade e a lateralidade. Desenvolver a Cultura Popular,
jogos tradicionais e teatrais, confecgao dos jogos. Foi trabalhado de forma lidica musicas de roda, buscando aprimorar a expressao corporal, canto, raciocinio e agilidade.
Materiais utilizados: bolinhas de papel sulfite coloridas, pedo de madeira, folhas de sulfites coloridas. Brincadeira cantada: musicas de roda “Dona Mariquinha”, Pega Bolinhas e a
brincadeira cada um na sua toca. Objetivo: atengdo, musica, expressao corporal, onde foi trabalhado o canto, a meméria e a coreografia. Confecgao do baldozinho de papel.
Objetivos: memoria, atengédo e coordenacdo motora. Brincadeira de roda, pe&o, policia e ladrdo, quem fez o movimento. Dia do Desafio € uma campanha mundial de incentivo a
pratica de atividade fisico/esportiva, realizado sempre na ultima quarta-feira do més de maio, neste dia os oficineiros do periodo da manha, iniciaram com as duas turmas, a

brincadeira da (arvore e corrida com um pé so).
Oficina de Arte Circense

Desenvolveram movimentos de coordenagéo motora, visdo periférica, lateralidade com o Malabarismo. Aquecimento geral, alongamento membros superiores, Primeiros
movimentos com umabola: coluna, arco, linha, e (todos os movimentos lanca e pega), primeiros truques de equilibrio: concha, copinho, cotovelo e nuca. Combinacéo de
movimentos bola: arco-coluna, linha: bola combinado movimentos langa e paga e truques de equilibrio. Introducéo a trés bolas: combinagdo de todos os movimentos anteriores:
arco-coluna, x e linha, equilibrio de copinho, explorando 4,5 e 6 bolas em diante: fazendo combinag¢des. Relembrando exercicios das aulas anteriores para preparar uma pequena

apresentagao no final da aula para os préprios colegas. Souberam aproveitar melhor o momento de atividade em equipe e sabendo respeitar o espaco do outro.
Oficina de Teatro - Eva

Criar duas ou trés histdrias diferentes com o mesmo tema. Passar primeiras nog¢des de conflitos na dramaturgia, concentragéo, disponibilidade corpérea, criagéo e atengéo.
Aprender o que é narragao, Perceber a diferenca entre encenagao e narracgéo, exercer criatividade. Tema Escolhido “Homenagem as Maes “tema escolhido devido a semana do
dia das maes”. Divisdo em dois grupos, tempo para criagdo da histdria e conversa para acertar detalhes. Improvisacdo com o mesmo tema; exercicio: Sim x N&o dois criangas
/adolescentes falam sim e ndo, sempre contrariando o outro. Modulagéo de voz jogo de corpo e intengdo. Exercicio: Uma linha invisivel nas articulacdes dos mesmos vai criando
movimento. Um conduz e o outro é o boneco “conduzido”. Exercicio do conflito, Marionete, Telefone sem fio em cena. Breve aquecimento com alongamentos e movimentos livres
e espontaneos, duas turmas com temas livres- criagdo de cenas com narrativas seja dentro da cena ou narrativa enquanto conta um fato (veridico ou n&o criado). Primeiros

passos rumo a narrativa. Os adolescentes vém se destacando pela desenvoltura, criatividade e trabalho em equipe percebo que tem melhorado a autoestima dos mesmos.

Oficina de Teatro — Elen

Resgatar de forma ludica a cultura e a arte do tetro através do desenvolvimento da lateralidade, a concentragéo, atencéo, trabalho em grupo. Contetdos: Concentragédo/
consciéncia/ Expressao Corporal. Objetivos: Unido entre o grupo, Habilidades Teatrais, Disciplina. Alongamento — musica: A cobra néo tem pé, aquecimento vocal (Bolinha
Elétrica, Moinho, Lar, Ar, Mar), Integracéo- (Volei sem bola/ né/ concentragado/concentragdo/concentragdo vai comegar entrar no ritmo). Improvisagédo: Festa surpresa, consultério
médico, padaria (sem fala fazer mimica). Aquecimento vocal- exercicio padréo. Integragdo- Concentragéo/ Pega Pega (Museu/ né/ cabo de guerra/ circulo bola imaginaria jogar e
pegar). Palhago/ Foto/ Trés mudangas. Wa ta ta (3x), que que (2x) guli guli guli. Pega Pega em camera lenta/ Quem comegou o movimento/ Eu vou para Lua/ Foto quatro partes/

Espelho/Cena.

Oficina de Musicalizagado

Objetivo: Iniciar a leitura musical e desenvolve-la. Conteldos: Introducéo ritmica, respiragdo, aquecimento vocal, introdugdo a notacdo musical. Foi trabalhada a escala de D6 Re

Mi e conhecendo a clave de Sol e o Pentagrama. Foram apenas duas ofcinas.

Pontos de Atencao:

Encaminhamentos:

9 | Contagao de histérias Completude: 91,00 %
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Meta: ADT.01-atendimento de 80 criangas e adolescentes de 06 a 15 anos

Etapa: ADIT. 01 - Usudrios com no minimo 70% de frequéncia ao servigo

Descrigao:

A voluntéria realizou sua oficina trabalhando a leitura compartilhada com as criangas e adolescentes utilizando livros de histérias infantis; apés o termino da leitura ela elabora
perguntas de entendimento sobre a histéria fazendo com que as criangas que ainda ndo estdo alfabetizadas participem de alguma forma assim também relatando a moral da
mesma. Os livros foram: Os Pequenos Pintores “Leonardo Davinc” e As aventuras de Pindquio . Houve emogéo durante a oficina, pois duas criangas conseguiram ler
corretamente no livro apés muitas tentativas, a voluntaria se emocionou e incentivou a todos que ainda ndo conseguem ler a tentarem, como o exemplo para alcangar o objetivo.

Apos a leitura, a voluntaria faz reflexdo das histérias e comenta a participacéo das criangas na leitura compartilhada.

Pontos de Atencao:

Encaminhamentos:

10 | Secretaria de Esportes Completude: 92,00 %

Meta: ADT.01-atendimento de 80 criangas e adolescentes de 06 a 15 anos

Etapa: ADIT. 01 - Usudrios com no minimo 70% de frequéncia ao servigo

Descrigao:

A turma foi dividida em grupos de 3/4 criangas/adolescentes, para o jogo de bandeirinha, o objetivo dessa brincadeira é alcangar a bolinha que esta no campo do adversario e
trazer para o seu campo. Objetivo: agilidade, raciocinio, concentragéo e direcionamento, tato. Sequéncia de atividades: Bola ao centro e Derruba Presidente, Handebol, Objeto
Escondido, Atividade em equipe, Jogos cooperativos. Formadas duas equipes de frente, uma para a outra, cada crianga/adolescente, com um respectivo nimero e uma bola ao
centro, ao comando quem pegar a bola devera derrubar o cone e o outro defendera. A vivéncia do esporte do handebol usando os fundamentos corretamente e respeitando as
regras do esporte: jogo em equipe, coordenagéo motora e agilidade, atengéo, concentragdo e memorizagéo. Jogo da velha gigante em agilidade colocando os objetos nos
bambolés/Joken Po / Futebol Sentado / Jogo da Bolinha / Bandeirinha / Base. Objetivos: Agilidade e nogéo de espago/ Coordenagao motora e equilibrio/ Concentragao, agilidade e

tempo de reagéo/ percurso. As equipes se colocam um em cada extremidade do percurso ao se encontrarem uma crianga desafia a outra.

Pontos de Atengao:

Encaminhamentos:

11 | Roda de conversa sobre a Fé Contemporanea Completude: 0,00 %

Meta: ADT.01-atendimento de 80 criangas e adolescentes de 06 a 15 anos

Etapa: ADIT. 01 - Usuarios com no minimo 70% de frequéncia ao servigo

Descrigao:

O voluntario esta de férias, ndo houve oficina este més.

Pontos de Atencao:

Encaminhamentos:

12 | Hora do Brincar Completude: 0,00 %

pag. 7 01/08/19 11:07



Meta: ADT.01-atendimento de 80 criangas e adolescentes de 06 a 15 anos

Etapa: ADIT. 01 - Usudrios com no minimo 70% de frequéncia ao servigo

Descrigao:

Despertar de forma ludica o interesse das criangas/adolescentes na resolugdo dos calculos matematicos no dia-a-dia. Trabalhar sentimentos de ganhos e perdas, através dos
jogos e brincadeiras regionais, levando-os ao conhecimento da nossa cultura, visando também o seu desenvolvimento corporal motor, de comunicagédo e de sua expressao para
uma melhor desenvoltura. Trabalharam com jogos ludicos que utilizam célculos rapidos, contagem, percepgao visual como (cara a cara Frozen, lego, lig 4, conect, ache o par,
quebra- cabeca, pega varetas, jogo da vida, Wars, uno, domind, jogo da velha, lince,...), nas brincadeiras como (corda, queimada, futebol gol a gol, bolinhas de sabao, casinha
com bonecas e panelinhas, carrinhos...). Descobrir através dos movimentos as suas habilidades motoras, uma forma, um instrumento de comunicacéo e expressdo. Os jogos
oferecem ferramentas para aprender a analisar a utilizagcdo dos conceitos matematicos através dos jogos e brincadeiras, adquirir raciocinio légico e desenvoltura de habitos
posturais no seu cotidiano através das brincadeiras. O brincar traz varios beneficios para a satde fisica e mental. No jogo, como na vida, se perde e se ganha. Esta condicéo
permite que se trabalhe a resisténcia a frustragdo, a alegria, a raiva, enfim, varias emocdes. Observou-se que em algumas situagdes ainda requer aprendizado no convivio social

onde cabe a Orientadora Social ser mediadora da situagéo, ajudando e auxiliando da melhor maneira para que haja respeito das regras dos jogos e brincadeiras.

Pontos de Atengao:

Encaminhamentos:

13 | Grupo Tematico com as Familias Completude: 0,00 %

Meta: ADT.01-atendimento de 80 criangas e adolescentes de 06 a 15 anos

Etapa: ADIT. 01 - Usudrios com no minimo 70% de frequéncia ao servigo

Descrigao:

Atividade nao prevista para o més.

Pontos de Atengao:

Encaminhamentos:

14 | Grupo Tematico com Criangas Completude: 0,00 %

Meta: ADT.01-atendimento de 80 criangas e adolescentes de 06 a 15 anos

Etapa: ADIT. 01 - Usuérios com no minimo 70% de frequéncia ao servigo

Descrigao:

TEMA TRANSVERSAL- DIREITOS HUMANOS- BULLYNG.

Fizeram a reflexao referente ao tema e aos direitos e respeito de cada um quanto cidadao, buscando relaciona-las & uma boa convivéncia no ambiente coletivo através de agdes
no dia a dia e por meio de atividades que venham enriquecer o conhecimento individualizado. Foram elaboradas atividades caca palavras, desenhos individuais, exposicdo no
mural com os mesmos e folhas impressas com texto informativos, socializamos em roda de conversa no saldo os varios tipos de bullying e desrespeitos humanos que as criancas
/adolescentes vem vivenciando como: formas de bullyng (verbal, fisico, psicoldgico, virtual). Aprender com atividades em roda de conversa, a conscientizagdo sobre, a

importancia de mantermos informados de como identificar e combater o preconceito, a violéncia e a covardia entre as criangas/adolescentes no ambiente social.

Pontos de Atencao:

Encaminhamentos:

15 | Grupo Tematico com Adolescentes Completude: 0,00 %
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Meta: ADT.01-atendimento de 80 criangas e adolescentes de 06 a 15 anos

Etapa: ADIT. 01 - Usudrios com no minimo 70% de frequéncia ao servigo

Descrigao:

TEMA TRANSVERSAL- DIREITOS HUMANOS- BULLYNG.

Fizeram a reflexao referente ao tema e aos direitos e respeito de cada um quanto cidadao, buscando relaciona-las & uma boa convivéncia no ambiente coletivo através de agdes

no dia a dia e por meio de atividades que venham enriquecer o conhecimento individualizado. Foram elaboradas atividades caga palavras, desenhos individuais, exposi¢cdo no

mural com os mesmos e folhas impressas com texto informativos, socializamos em roda de conversa no saldo os varios tipos de bullying e desrespeitos humanos que as criancas

/adolescentes vem vivenciando como: formas de bullyng (verbal, fisico, psicoldgico, virtual). Aprender com atividades em roda de conversa, a conscientizagdo sobre, a

importancia de mantermos informados de como identificar e combater o preconceito, a violéncia e a covardia entre as criangas/adolescentes no ambiente social.

Pontos de Atencao:

Encaminhamentos:

16 | Grupo Tematico Intergeracional

Meta: ADT.01-atendimento de 80 criangas e adolescentes de 06 a 15 anos

Etapa: ADIT. 01 - Usudrios com no minimo 70% de frequéncia ao servigo

Descrigao:

Atividade ndo prevista para o més.

Pontos de Atencao:

Encaminhamentos:

17 | Atendimento Individualizado - Familias

Meta: ADT.01-atendimento de 80 criangas e adolescentes de 06 a 15 anos

Etapa: ADIT. 01 - Usudrios com no minimo 70% de frequéncia ao servigo

Descrigao:

Fiz atendimento a cinco familias, para tratarem de assuntos pertinenetes aos usuarios.

Pontos de Atencao:

Encaminhamentos:

18 | Atendimento Individualizado - - Crianga/Adolescente

Meta: ADT.01-atendimento de 80 criangas e adolescentes de 06 a 15 anos

Etapa: ADIT. 01 - Usudrios com no minimo 70% de frequéncia ao servigo

Descrigao:

Atendi a dez usuarios para intermediagéo de conflitos .

Pontos de Atencao:

Encaminhamentos:

Completude: 0,00 %

Completude: 0,00 %

Completude: 0,00 %
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19 | Reunidao com Familia/Cuidador

Meta: ADT.01-atendimento de 80 criangas e adolescentes de 06 a 15 anos

Etapa: ADIT. 01 - Usudrios com no minimo 70% de frequéncia ao servigo

Descrigao:

Nao houve por motivo de férias da Coordenadora de Projetos. Previsto para Junho.

Pontos de Atengao:

Encaminhamentos:

20 | Atendimento Grupal - Crianca/Adolescente

Meta: ADT.01-atendimento de 80 criangas e adolescentes de 06 a 15 anos

Etapa: ADIT. 01 - Usuarios com no minimo 70% de frequéncia ao servigo

Descrigao:

Nao houve necessidade, e Coordenacgéo de férias.

Pontos de Atencao:

Encaminhamentos:

21 | Reunioes com membros das Secretarias da PMSJC

Meta: ADT.01-atendimento de 80 criangas e adolescentes de 06 a 15 anos

Etapa: ADIT. 01 - Usudrios com no minimo 70% de frequéncia ao servigo

Descrigao:

Reunido de orientagcdo com Rosangela na Entidade Social.

Pontos de Atencao:

Encaminhamentos:

22 | Reunioes com membros dos CRAS,CREAS,Escolas,Defensoria,entre outros.

Meta: ADT.01-atendimento de 80 criangas e adolescentes de 06 a 15 anos

Etapa: ADIT. 01 - Usudrios com no minimo 70% de frequéncia ao servigo

Descrigao:

Completude: 0,00 %

Completude: 0,00 %

Completude: 0,00 %

Completude: 0,00 %

Reunido com Francine do CRAS, nos dias 15 e 31/05, para tratarmos sobre SISC; preencimentos de vagas abertas; listagem de usuérios para atualizar cadastro.

Pontos de Atengao:

Encaminhamentos:

|7 Indicadores de Projeto

16° Més | MAI/2019
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1| ADIT. 01 - 80 criangas e adolescentes cadastrados fora do trabalho infantil.

Descrigdo: A meta de participacéo nas atividades coletivas sera com acompanhamento social; relatérios técnicos; reunido equipe do CREAS/Entidade; relatérios SASC.
Previsto Mensal: 80,00
Realizado no Més: 80,00 (100,00%) | Realizado

Observagoes:

2 | ADIT. 01 - 80 criangas e adolescentes cadastrados no CADUNICO

Descrigdo: A meta sera acompanhada através de verificagdo mensal nos meios: Folha Resumo CADUNICO, Site: www.mds.gov.br, Reunio equipe do
CRAS/Entidade,Relatérios SASC.

Previsto Mensal: 80,00
Realizado no Més: 80,00 (100,00%) | Realizado

Observagoes:

3 | ADIT. 01 - 80 criangas e adolescentes com frequéncia ao servigo.

Descrigado: A meta de frequéncia ao servico sera acompanhada através dos meios: Lista de Presenca, Visita Domiciliar, Relatérios SASC.
Previsto Mensal: 80,00
Realizado no Més: 80,00 (100,00%) | Realizado

Observagoes:

4 | ADIT. 01 - 80 criangas e adolescentes inseridos na escola.

Descrigao: A meta serd acompanhada através dos meios: Declaragéo Escolar, Visita a Unidade Escolar, Relatérios SASC.
Previsto Mensal: 80,00
Realizado no Més: 80,00 (100,00%) | Realizado

Observacgodes:

(4] Galeria de Fotos

[2) Outros Documentos

Nome Observagoes
Relatorio de Execugao de Maio 2019.pdf

Relagao Cadastro Unico.pdf

Oficina Hora do Brincar.pdf

Oficinas de Expressao Corporal - Teatro, Musicalizagdo, Brincadeiras Cantadas,Artes Circenses-compactado.pdf
Oficina Secretaria de Esportes.pdf

Oficina Contagao de historias.pdf

Oficina Temas Transversais.pdf

Oficina de Seguranga Alimentar.pdf

Oficina de Inclus&o Digital.pdf

Oficina de Artesanato.pdf

Oficina Cuidados com o Corpo.pdf

Oficina Bate lata.pdf

FOTOS DAS OFICINAS RELATORIO DE EXECUGCAO DE MAIO 2019-convertido-compactado.pdf

Fotos Expressao Corporal RELATORIO DE EXECUCAO DE MAIO 2019-convertido-compactado.pdf
Cardapio.pdf

Listagem Maio 2019.pdf

i= Proximas Atividades
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Ana Lucia Bonafé Solange Vasconcelos Nogueira Rosado

Responsavel pela Entidade Responsavel Técnico
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